


SUDokU

In den Kreisen schwimmen ein Fische, in jeder
Riehe (senkrecht und waagerecht) kommen die
Fische genau einmal vor. Fille die leeren Kreise
mit den passenden Fischen aus.

Achtung, im Wasser um die Keise schwimmen noch
ein paar andere Fische, die nichts in de Kreisen
zu suche haben. ,
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EINE LINIE Verbinde die Punkte (hoch und runter, rechts und
linke - aber nicht diagonall so, dass am Ende eine
“ inie alle Punkte verbindet. Die Linie darf

L
h sich nicht mit sich selbst kreuzen.
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EINER IST GLECH Finde den gleichen Schneemam in jeder Reihe
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die nicht in die Reihe gehoren.
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die gleichen Schneemanner stehen, findest Du alle,

SCHNEEMANN REIHEN

Tipp: Es ist nicht immer nur ein Schneemamn in einer Reihen falsch.




MEMORY KARTEN

Finde den Weg, die Farbe der Memory-Karten helfen Dir. Je nach Farbe gehst
Du weiter, ist die Karte rot, gehst du nach oben, grin nach rechts, blau nach
unten und Pink nach links, bis Du unten angekommen bist.
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LOSUNGEN

Kalle Pinguin Ratsel

Mit Motiven aus dem Kinderbuch

DIE NOT IST GROSS,
EINER MUSS LOS

&

&)
G)

S

o [allie
m@@&/
3.

Die Aufgaben sind unterschiedlich
schwer, gekemzeichnet ist das
durch die Anzahl Sterne, dabei
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Viel Spap beim Ldsen
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