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P L A T Z C H E N Findest Du an welcher Stelle der Keks,

der vor dem Teig lieg, ausgestochen wurde?
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LICHTERKETTE

Kamnst Du die passenden
Farben fur die noch
weipen Lampen finden?
Die Lichter sind immer in
der gleichen Reihenfolge
in die Lichterkette
geschraubt.




NA&HORN <> ELEFANT Male den Kleks neben den Rechtecken unten in der

Farbe rot an, wem das Rechteck zum Nashorn
gehdrt und grin, wenn es ein Teil vom Elfanten ist.
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UNTERSCHIEDE

Finde & Unterschiede in dem gesamten Bild, nicht nur bei den Postkarten.







WEIHNACHTS-WURFELSPIEL

Der Weihnachtsmam braucht eure Hilfe!

Der grope Tannenbaum mit den Kalle Pinguin Freunden sieht noch so farblos aus.

Jetzt seit ithr gefragt. Schappt euch einen Wirfel und jeder einen Stift, die Stifte
sollten geweils eine andere Farbe haben, beispielsweise rot und blau.

SPIELSTART

Ihr wirfelt abwechselnd, wenn ihr euch nicht einigen kdmt, wer beginnt, dam beginmt
die oder der Jungere.

Ist eine Zahl gewirfelt, dam schaut auf die
Wiirfelabbildungen welche Weihnachtskugel
oder bei der 6 ist es ein Stern, Du nun

in Deiner Farbe anmalen darfst.

Ist keine Weihnachtskugel von dem
gewlrfelten Tier/Stern mehr frei?
Pech gehabt, danm ist die oder der
nichste dran.

Das Spiel ist vorbei, wenn keine Kugel
bzw. Stern mehr frei sind.

Zihlt eure Kugeln!

Wer den meisten Baumschmuck in
seiner Farbe anmalen komte hat
gewonnen.

BEISPIEL TANNENBAUM

Unten siehst Du einen vollstindig geschmickten Baum in rot
und blau. Du musst die Kugeln nicht komplett ausmalen, es
reicht, wem es zu erkemnen ist, dass der Schmuck von Deiner
Farbe gewdirfelt wurde.

BEI GLEICHSTAND

Wenn beide Spieler gleich viel Schmuck bemalt haben, danmn darft
ihr euch den Sieg teilen oder die Farbe des Sterns entscheidet.
Eimigt euch vor dem Spiel, ob ihr einen Gleichstand oder einen
Sieger bei Geleichstand durch den Stern bestimmen wollt.

MEHR ALS ZWEI SPIELER

Ihr kdmt die Vorlage auch &fter ausdrucken oder ihr malt
euch selber einen Tanmenbaum mit Kugeln auf. Pro Spieler
mehr bietet es sich an weitere 6 Kugeln mehr in den Baum
aufzuhdngen, damit das Spiel nicht so schrell vorbei ist und
auch geder genigend Kugeln von seiner Farbe in den Baum
hangen kanmn.
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LOSUNGEN

Kalle Pinguin Ratsel

Mit Motiven aus dem Kinderbuch
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schwer, gekennzeichnet ist das
durch die Anzahl Sterne, dabei e [[w |[]®
steht ein Stern fur einfach und & e Ne
drei Sterne fur schwer.
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Das Kalle Pinguin Lied (uberall streamen)
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